
LES TURLUPINADES 

FESTIVAL DU JEU ITINERANT DRÔME / ARDECHE 

Gestion par le collectif Jeu 26 – 07 

Action soutenue par l’Union des MJC Drôme Ardèche 

 

Préambule 
Le Collectif Jeu 26-07 est un regroupement de personnes, de structures et d’associations diverses qui 
ont en commun la passion du jeu et la convivialité. L’UMJC 26-07 est la structure support au collectif 
coanimé par le Directeur de la MJC Grand Charran et la structure recevant les Turlupinade. 

La participation au collectif se fait par cooptation par les membres actifs déjà intégrés. 

Pour le Collectif, le « Jeu » est un carrefour de pratiques artistiques (mise en scène ou en espaces 
d’animations ludiques, conception & fabrication de jeux …), culturelles et universelles (jeux du 
monde, jeux traditionnels, jeux anciens ou nouveaux…), pédagogiques (socialisation par 
l’apprentissage et le respect des règles, développement personnel, appréhension du monde par 
l’expérimentation…). 

Nous pensons également le jeu comme une activité humaine fondamentale, à participation par libre 
adhésion et créatrice de liens sociaux entre les personnes ou les groupes. 

Spécificités des Turlupinades : 

Festival du jeu annuel (1er samedi d’octobre) et itinérant (alternativement en Drôme et en Ardèche) 
organisé par les membres du Collectif et ouvert au maximum de partenaires ludiques et festifs, 
créateurs et éditeurs de jeux. 

Sa particularité de base est de se dérouler dans des lieux marquants, habités par l’histoire et donc de 
permettre le rapprochement des gens vers ses sites remarquables de notre patrimoine. 

Une autre caractéristique est l’organisation de temps en temps, en amont du festival, des 
« Turlupinettes » : rendez-vous ludiques proposés par des membres du collectif en différents lieux 
(organisation de « Cluedo géants », d’animation jeux dans les établissements scolaires, soirées 
ludiques thématiques…). 



1 – Membres du collectif au 01/01/23 

 Archi’Jeux – Crest (26)    Café jeux associatif 
 A Vous de Jouer – Cruas (07)   Association de joueurs 
 Ardé’Jeux – Privas et alentours (07)  Ludothèque associative itinérante 
 La Maison du Jeu – St Donat sur Herbasse Ludothèque associative 
 Les Ludivores – Montélimar (26)  Association de joueurs 
 Les 3 dés – Romans sur Isère (26)  Ludothèque municipale 
 MJC d’Annonay – Annonay (07)  Maison des Jeunes et de la Culture – 

Association 
 MJC Coluche « Nomade » - Livron sur Drôme (26) Maison des Jeunes et de la Culture – 

Association 
 MJC Grand Charran – Valence (26)  Maison des Jeunes et de la Culture – 

Association 
 MJC La Voulte – La Voulte sur Rhône (07) Maison des Jeunes et de la Culture – 

Association 
 MJC Trois Rivières – Beauchastel / Charmes sur Rhône / St Georges (07) Maison des Jeunes 

et de la Culture – Association 
 …et des passionnés Dédé la Bricole (St Péray – 07) – Stéphanie (St Christophe et le Laris – 26) 

– Marie- France (Livron – 26) 

 
 

2 – Récapitulatif des précédentes éditions 
 

 2001-Tour de Crest / 26 – Porteur = MJC Coluche / Livron 
 2002-Château de Déomas – Annonay / 07 – Porteur = MJC Annonay 
 2003-Jardins du Musée international de la Chaussure – Romans / 26 – Porteur = Ludothèque 

Les 3 Dés 
 2004-Maison Diocésaine – Aubenas / 07 – Porteur = Ludothèque associative Aubenas 
 2005-Maison St Joseph – Allex /26 – Porteur = Béatrice / Habitante Allex 
 2006-Quartier de Chatinais – Annonay /07 – Porteur = MJC Annonay 
 2007-Ancien monastère de Ste Croix  /26 – Porteur = Courre & Chasse et Mandragore 

(Association ludique de Die) 
 2008-Jardin public – Aubenas / 07 – Porteur = Ludothèque associative Aubenas 
 2009-Palais Delphinal – St Donat / 26 – Porteur = La Maison du Jeu / St Donat 



 2010-Rue du Péage – Charmes sur rhône / 07 – Porteur = MJC 3 Rivières 
 2011-Vieux village haut Livron / 26 – Porteur = MJC Coluche / Livron 
 2012-Parc de la Lombardière – Davézieux / 07 – Porteur = MJC Annonay 
 2013-Ecole St Just – Romans / 26 – Porteur = Ludothèque Les 3 Dés 
 2014-Château d’Aubenas / 07 – Porteur = Ludothèque associative Aubenas 
 2015-Espace Soubeyran (Annulation du site Place du Docteur Rozier / cause de pluie) – Crest 

/ 26 – Porteur = Archi’Jeux 
 2016-MJC d’Annonay (Annulation du site Parc Mignot / cause de pluie)– Annonay / 07 – 

Porteur = MJC Annonay 
 2017-Parc Sestier – Sauzet / 26  - Porteur = Les Ludivores 
 2018-Château de Déomas – Annonay / 07 – Porteur = MJC Annonay 
 2019-Collégiale St Donat / 26 – Porteur = La Maison du Jeu / St Donat 
 2020-Parc Baboin-Jaubert – La Voulte / 07 – Porteur = MJC La Voulte 
 2021-Parc Grangeon – Livron / 26 – Porteur = MJC Coluche Livron 
 2022-Abbatiale – Cruas / 07 – Porteur = A vous de jouer 

A venir 

 2023-Place Jean Rozier – Crest / 26 – Porteur = Archi’Jeux 
 2024-Privas  / St Julien en Saint Alban ? /07 – Porteurs = MJC Privas & ArdéJeux ? 
 2025-Château des Adhémar – Montélimar / 26 – Porteur = Les Ludivores 
 2026-St Péray / Guilherand – Granges ?/ 07 – Porteurs = MJC Guilherand & Dédé la Bricole ? 

 

3 – Cahier des charges du site d’accueil 

 Valider la mise à disposition du site avec la commune d’accueil 
 Mobiliser les moyens logistiques suivants : environ 60 tables et 200 chaises (à affiner suivant 

les sites et les animations prévues selon les éditions) + demandes particulières suivants les 
animations (accès électrique – barrières vauban – tas de sable – grilles….) – Favoriser 
l’accessibilité des véhicules de l’organisation pour décharger les jeux 



 Installation des outils fixes de communication du collectif  (malle tournante) : banderoles 
« Les Turlupinades » (dans la mesure du possible) – accrochage de panneaux directionnels en 
« aquilux » le jour « J » 

 Organiser l’accueil convivial des exposants le matin du jour « J » (café, croissants, jus de 
fruit……) et l’apéro-grignote de midi (temps possible de discours officiels d’élus et de 
représentants associatifs & bienvenue) + un petit temps convivial de fin de journée après le 
rangement du site qui permet un premier debriefing à chaud 

 Animer les réunions et en rédiger les comptes-rendus (3 à 4 réunions) 

4 – Cahier des charges du Collectif 

 Prise en charge financière des coûts d’accueil (accueil du matin – apéro grignote du midi et 
du soir), des frais administratifs (assurance) et de communication (affiches, dépliants) 

 Installation et rangement du site 
 Coordination de l’accueil des partenaires d’animation et du public  
 Animation de la manifestation 
 Conception de la communication papier (affiches – dépliants) 
 Rencontre en amont des partenaires locaux en cas de besoin 

5 – La « substantifique moelle » des Turlupinades 

 Se faire plaisir à travers l’organisation de cette manifestation, que ce soit pour les membres 
du collectif, les partenaires d’accueil, les invités d’animation, le public…….. 

 S’ouvrir et intégrer les idées & propositions d’animation des uns et des autres, pour se 
renouveler d’une édition à l’autre, pour s’adapter aux caractéristiques et à la richesse 
partenariale de chaque site d’accueil 

 Proposer une manifestation ludique de qualité, variée, conviviale et pour tous les publics 

 


