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Avant de jouer, tous les éléments a prendre en compte.
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Sauvons la diversité

du préfet

E ngager toute la société autour du principe
républicain et universel de laicité est un enjeu fort
et fédérateur.

Cet escape game pédagogique Sauvons la diversité,
congu en 2021, répond a un besoin de ressources
et d’actions exprimé par les acteurs de terrain et
laisse entrevoir un grand potentiel pédagogique a
destination de la jeunesse.

Cette initiative locale et remarquable a été soutenue
financiérement par la Préfecture de [|'Ardéche,
la Caisse d‘allocations familiales et le Conseil
départemental.

Fruit d'un partenariat avec la ville du Teil et les
acteurs de la Politique de la ville, ce jeu contribue a
faire vivre la laicité de maniere ludique et innovante.

Accueillir cet escape game sur notre territoire, c’est
contribuer a défendre les valeurs de la République :
Liberté, Egalité, Fraternité.

Le préfet,
Thierry DEVIMEUX






Sauvons la diversité

Le mot de I'lA-DASEN
de /Ardeche

L’éducation nationale au travers du remarquable
engagement de ses enseignants s'attache, au-delsa,
de son rdle de transmission, a favoriser l'appropria-
tion des valeurs de la république et de les faire vivre.
Parce qu’elle se mobilise tous les jours, au coté de
ses partenaires pour la transmission des valeurs de
liberté, d’égalité, de fraternité et de laicité et qu’elle
lutte contre toutes les formes de discriminations, elle
constitue le ciment de la nation et de I'idée républi-
caine.

Porté par la politique de la ville, le travail engagé au-
tour de ce projet ambitieux, innovant et construit a
partir des problématiques identifiées sur le terrain
a permis a tous les adultes intervenant sur le temps
de I'enfant de se mobiliser autour du bien commun
que constituent nos valeurs. Enseignants, conseillers
pédagogiques, animateurs du secteurs associatifs,
adultes relais, médiateurs se sont retrouvés pour por-
ter haut et fort les valeurs humanistes qui fondent
notre société.

Cet escape game souligne une fois de plus la qualité
du partenariat qui lie les services de I'Etat, le Réseau
Canopé et les collectivités. Il témoigne de la mobi-
lisation sans faille de tous les acteurs pour affermir
la défense des valeurs a I'école et en dehors et per-
mettre I'exercice de nos libertés, de notre principe
d’égalité et de laicité au service de notre projet de
société.

Inspecteur d’Académie — Directeur
Académique des Services de |I'Education
Nationale de I’Ardéche, Patrice GROS
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Partenaires
& démarche

4

La particularité de cet escape game (jeu

d’évasion) réside dans sa démarche de créa-

tion qui a mobilisé des partenaires multiples :

— services de I'Etat : Politique de la ville, Edu-
cation nationale, Service départemental
jeunesse, engagement, sports ;

— service éducation de la ville de Le Teil
(adultes relais, Programme de Réussite
Educative PRE...);

— acteurs associatifs : centre social Les Clefs,
association Médiacom, Fédération des
CEuvres Laiques de I'Ardeche.

Cette initiative, accompagnée par Réseau
Canopé, est née des difficultés rencontrées
par les acteurs de terrain pour aborder le
théme de la laicité aupres de la jeunesse.

Un temps de réflexion, de formation et de
recueil des principales problématiques a per-
mis de construire en amont un discours com-
mun au sein de I'équipe de création du jeu et
de concevoir un scénario au plus pres de la
réalité des besoins.

Déconstruire les préjugés et ancrer les valeurs
de la République et la laicité (VRL) sont au
cceur de la mécanique de cet escape game.
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Un escape game pédagogique,
pour quoi faire ?

L'escape game pédagogique est une adapta-
tion d'un jeu grand public a un contexte pé-
dagogique et éducatif.

Un escape game de ce type est construit en
fonction d’‘objectifs pédagogiques au ser-
vice des compétences des éléves. Sur le plan
transversal, I'escape game est un bon outil
pour développer les compétences dites « du
xxI¢ siecle », notamment la créativité, I'inno-
vation, la pensée critique, la résolution de
problémes, la communication et la collabo-
ration.
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L'escape game
Sauvons la Diversité

Le scenario de I'escape game
Sauvons la Diversité

Un groupe de jeunes est appelé a mettre fin
aux agissements d’un dangereux savant dont
le projet est d’'uniformiser le monde. Emme-
nés dans une quéte pour découvrir la for-
mule du vaccin qui permettra de redonner
leur liberté aux individus, les joueurs devront
déjouer les plans diaboliques de ce savant et
redonner couleurs et saveurs au monde qui
les entoure.

Carte d’identité de I'escape
game Sauvons la diversité

Cet escape Game pédagogique propose une
immersion dans une fiction assez éloignée du
quotidien des jeunes. Dans un temps limité,
les joueurs sont invités a coopérer pour ré-
soudre des énigmes liées a la recherche d'un
vaccin. Les aspects ludiques, le caractére im-
mersif et la dimension coopérative favorisent
I'implication et la réflexion des joueurs. La
coopération se fait au sein du groupe. A la
suite du jeu, une phase de débriefing est né-
cessaire pour revenir sur des notions soule-
vées par le jeu et pour structurer les connais-
sances autour des valeurs de la République et
de la laicité (VRL).



Publics cibles
Nombre de joueurs

Durée

Lieu

Encadrement
Matériel

Objectifs

Points de vigilance

Sauvons la diversité

Jeunes entre 8 et 11 ans
5 joueurs maxi par session de jeu

60 min (45 min de jeu et 15 min de
débriefing).

Une salle fermée a clé. La salle sera
équipée de tables (4 petites ou 2
grandes) chaises (au moins 1). Des
étageéres et autres mobiliers de
rangement, s'ils sont vidés, peuvent
rester en place et étre utilisés dans
le décor. Devant la salle, une zone de
type, couloir ou SAS, doit permettre
d’installer la 1 phase de jeu.

1 animateur par session.
Voir Livret 2

— Acquérir des connaissances sur les
VRL

- Débattre

- Collaborer et coopérer

- Avoir suivi une formation VRL de
deux jours.

— Prévoir un temps de prise en main
suffisant pour I'adulte-animateur du
jeu avant de mener une session.

— Pour atteindre les objectifs, le jeu
seul ne suffit pas, il est indispensable
de prévoir une phase de débriefing
et d’exploitation pédagogique.

— Une salle fermant a clé. Utiliser les
locaux d’un établissement recevant
du public (ERP).



Escape game

Description du kit
Sauvons la diversité

3 livrets d'accompagnement du jeu,

1 malle avec du matériel (cf. livret 2),

1 tablette,

1 carton a dessin avec des affiches pour les
décors.

Quelques remarques utiles
avant de commencer

L'activité que vous vous apprétez a faire vivre
a des jeunes n’est pas sans risque (matériels,
espaces, manipulations...) et certains points
doivent étre précisés avant le démarrage du
jeu (voir livret 2) :

- Il s'agit avant tout d‘un jeu d'équipe ou
I'observation, la fouille, la manipulation, le
partage sont essentiels a la réussite de l'ex-
périence.

— Le matériel et les décors sont fragiles. Ils
doivent donc étre manipulés avec soin et
attention.

- La force n’est pas utile pour résoudre
les énigmes : c’est par la parole que les
joueurs pourront résoudre efficacement
les énigmes, la communication est primor-
diale.
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Mettre en place
I'escape game
sur ma commune

En amont
de la session
de jeu

Réunir un collectif de travail,
acteurs de terrain engagés
dans la démarche.

Choisir le lieu

Prendre connaissance
des modalités de jeu

Informer, communiquer,
organiser

Session de jeu

Accueillir les joueurs

Lancer la phase de jeu
-immersion

Jeu

Debriefing

Imaginer des
prolongements avec
les acteurs de terrain
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